Fonctions affines avec un tableur  - 3ème.       
Objectifs :    Construire un tableau de valeurs pour une fonction affine.

      Représenter graphiquement cette fonction.

      Résoudre graphiquement une équation du premier degré et tester la solution trouvée.
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1ère étape :   On étudie la fonction :  
A :   x                           3x - 5     

Ouvrir une feuille de calcul dans OpenOffice.
Construire un tableau de valeurs :

Choisir des valeurs pour x  


	x
	
	
	
	
	

	A(x)
	
	
	
	
	



Ecrire la formule                          

pour calculer A(x)


             recopier cette formule (en l’étirant)

(ne pas oublier le signe =)

Sélectionner le tableau

Construire un graphique de type nuage de points, habiller le graphique avec l’assistant graphique.
Epaissir les axes et la courbe (clic droit, format).
	x
	2
	-3
	0
	-1
	1
	4

	A(x)
	1
	-14
	-5
	-8
	-2
	7

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


On obtient par exemple :

Modifier des valeurs pour x, et observer les mises à jour automatiques du tableau et du graphique.
2ème étape

Afin de résoudre graphiquement l’équation : 2x –1 = 6 – x
On définit les fonctions :

B : x                             2x –1       et                  C : x                           6 – x
Construire un tableau de valeurs du type :

	x
	 
	 
	0
	 
	 
	 

	B(x)
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	C(x)
	 
	 
	 
	 
	 
	 


Choisir des valeurs pour x.  Programmer les calculs de B(x) et C(x)

Pour faire le graphique, sélectionner les trois lignes du tableau, choisir nuage de points.
Tracer le quadrillage.     Epaissir les axes.
En utilisant le graphique, déterminer deux nombres encadrant l’abscisse du point d’intersection des deux droites.
Tester cet encadrement en plaçant ces deux nombres dans le tableau de valeurs.
En modifiant progressivement ces deux nombres, s’approcher de la solution de l’équation.
Résoudre sur papier par le calcul l’équation  2x –1 = 6 – x
Comparer les solutions obtenues graphiquement et par le calcul.

